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Upravy oéekavanych vystupi v piredmétu
Informatika
ve Skolnim roce 2022/2023

Platnost: od 1. 9. 2022 — 30. 6. 2023




Zakladni §kola Vizovice, p¥ispévkova organizace, Skolni 790, Vizovice
Skolni vzdélavaci program

Nase 8kola za¢ala vyuéovat dle nového SVP s Informatikou a digitdlni kompetenci od
1.9.2022, a to ve vSech ro¢nicich 1. stupné a v 6. a 7. rocniku II. stupné. Pro zéky, kteti
zahajuji novou informatiku bez pfedchozi ndvaznosti (Cervené) je stanoveno prechodné
obdobi. Tito z4ci se nesetkaji s celym obsahem Informatiky, ale pouze s vybranou ¢asti
ocekéavanych vystupti.

Postupné zavadéni nového Skolniho vzdélavaciho programu

Zahajeni bez navaznosti na predchozi rocniky

Zaci, ktefi se vzdélavaji podle ptivodniho SVP ,,Cesta k poznani“

Navaznost na piedchozi ro¢nik

Radné zahajeni, (Zaci absolvuji celou novou Informatiku)

2022/2023 2023/2024 2024/2025 2025/2026 2026/2027
4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢
5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢
6. roC 6. ro¢ 6. ro¢ 6. ro¢ 6. roC
7. ro¢ 7. roc 7. roC 7. 1o 7. ro¢
8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢

------------------- 9.ro¢ 9.ro¢ 9.ro¢

Ocekévané vystupy budou upraveny pro Zaky 7. ro¢niku, nebot’ jim chybi vétsi ¢ast Nové
informatiky z pfedchoziho vzdé&lavani. Dle piavodniho SVP méli predmét ,,Zaklady
informatiky* v patém ro¢niku. Jednalo se o rok distanéniho vzdélavani. Z téchto divodii bude
vétSina uciva ,,Nové informatiky* pfesunuta z 6. rocniku do 7. ro¢niku.

Cervené zvyraznény text jiz odpovida oGekdvanym vystuptim, které jsou zahrnuty
Vv 7. ro¢niku.
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Vyudovaci piredmét: Informatika
Ro¢nik: 1.
Ocekavané vystupy U¢ivo Pl;g;:e:toava Mez'g;f;;:; ctove
Z4k: DIGITALNI
Coo TECHNOLOGIE
DIGITALNi TECHNOLOGIE . oSV - Tv- kondicni a
(Podrobnéji v 9. rocniku) rkozvij eni relaxatni cviden
. . . reativit
pojmenuje zakladni soucasti PC a Hardware + Software y
vysvétli k jakému ucelu v PC slouzi HW, soucasti pocitace a MeV - tvorba i
umi popsat podle obr princip princip jejich vzajemného medidlnich F-magnetismus
vzajemného fungovani PC fungovani (popsat obr, sd&leni

(zjednoduseng)

nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat

vytvoii jednoduchy model domaci
site; popise, ktera zafizeni jsou
ptipojena do skolni sité

porovna riizné metody zabezpeceni
uctt

rozliSuje pojmy: internet, pfipojeni
K internetu, webové stranky,
prohlize¢, vyhledavac (uvede
ptiklady)

rozumi pojmu cloudové sluzby,
chéape nutnost zabezpeceni svych dat
umi zménit pristupova prava

k soubortim a pracovat se sdilenym
dokumentem

umi vytvorit bezpecné heslo
pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou soucasti
pocitace spravné propojeny, ukonci
program bez odezvy

zdokonaluje schopnost vyhledat,
tFidit, stdhnout informace z webu
chape nutnost porovnava informace
z vétsiho mnozstvi zdroju

uvést praktické ptiklady,
microbit)

SW, operacni systém,
funkce, typy, vyuziti, rozdil
mezi programem a
dokumentem, instalace
aplikaci (ukazat MS Store,
Google play,...), autorska
prava, aktualizace

Soubory a slozky

- Spréva soubort, struktura
slozek

- Datové a programové
soubory a jejich asociace v
operac¢nim systému

Pocitacova sit’

- Fungovani sité klient- server
(pojmy: sitova tiskarna,
server, klientska stanice,
wifi, sdileni)

- Domaci a $kolni pocitacova
sit’ (zak popise
zjednodusen¢)

Internet
- Fungovéni a sluzby
internetu
- Pojmy: internet, pfipojeni
k internetu, webové stranky,
prohlize¢, vyhledavac
- Sifrovany pfenos dat

Princip cloudovych aplikaci
- Cloudové sluzby

Role, zabezpeceni, prava,
(videt obsah, Cist obsah,
menit)

E-mail

MeV - kriticky
pristup k
informacim,
tfidéni
informaci

osV -
komunikace

Z Préace s mapou
online

J¢
E-mailova
komunikace
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DATA, INFORMACE A
MODELOVAN{

rozpozna zakdédované informace
kolem sebe

zakoduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice
zpusoby

zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku
pomoci kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu

ke kddovani vyuziva i binarni ¢isla

ovlada praci s mysi, klavesnici
pocitace (psani pismen i Cislic,
zéakladni tlacitka na klavesnici a jejich
funkce)

ovlada zakladni ¢innosti v textovém
editoru

- Princip e-mailu

Postup p¥i FeSeni problému

s digitalnim zaFizenim
(napf. nepropojeni, program
bez odezvy, hlaseni /
dialogova okna)

Bezpecnost
(Pouze ramcové bez
podrobnosti)

- Cile a metody uto¢nik,
nebezpecné aplikace

- Zabezpeceni digitalnich
zatizeni, (pojmy:
aktualizace, antivir, firewall,
spravce hesel...pouze
orienta¢ng)

- Bezpectné heslo a
dvoufaktorova autentizace

(... podrobne)

Digitalni identita

- Digitalni stopa

- Cookies, sledovani
komunikace,
nesmazatelnost dat

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

Koédovani a Sifrovani

- Pfenos informaci,
standardizované kody

- Znakové sady

- Pfenos dat, symetricka Sifra

- Identifikace barev, barevny
model

- Vektorova grafika

- Zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet

- Binarni kdd, logické A a
NEBO

Zikladni ovladani textového

editou, prohloubeni u¢iva

z 5. tridy

- Psani na klavesnici, prace s
mySi

- Textovy editor — psani
znaku, vkladani symbold,
horni a dolni index,
formatovani, vkladani
obrazki a jeho editace,

osV -
rozvijeni
estetického
citéni a
tvorfivosti

OSV-hledani

feSeni

VDO -

osv

Ov - Digitalni
stopa, bezpecnost
na internetu

Vv-
teorie barev,

-4 -
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- ovlada zakladni ¢innosti
V prezenta¢nim programu

- aplikuje zasady tvorby spravné
prezentace

- najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

- odpovi na otazky na zaklad¢ dat
v tabulce

- popise pravidla usporadani
V existujici tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro zaznam dat

- propoji data z vice tabulek ¢i grafi

INFORMACNI SYSTEMY

- popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve $kole
aktivné pracuji

- pojmenuje role uzivateld a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici
prava

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

Programovani — opakovani a vlastni

bloky

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost

- po piecteni programu vysveétli,
€0 vykona

- ovefi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
ptikaz uvnitt nebo vné opakovani

Podminky, postavy a udalosti

- pouzivé podminky pro ukoncéeni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- vytvari vlastni bloky a pouziva je v
dal$ich programech

odrazky a ¢islovani,
rozloZeni stranky, prace
s tabulkou

- Vytvareni prezentaci
Orientace v programu,
pravidla spravné prezentace
Zakladni funkce programu

Prace s daty

- Data v grafu a tabulce

- Evidence dat, nazvy a
hodnoty v tabulce

- Kontrola hodnot v tabulce

- Filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

- Porovnani dat v tabulce a
grafu

- Reseni problémi s daty

- Zpracovani dat pomoci
tabulek v textovém editoru

INFORMACNI SYSTEMY

Informacni systém $koly
- Skolni informaéni systém,
- uzivatelé, ¢innosti, prava,

databazové relace

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

Scratch

- vytvofeni programu
- cyklus, opakovani
- vlastni bloky

- Opakovani s podminkou

- Udalosti, vstupy

- Objekty a komunikace mezi
nimi

OSV-hledani
feSeni

jednoducha plosna
kompozice,

pismo a uzita
grafika

Vytvaieni
digitalniho
obsahu, prace

s daty, je v ramci
plnéni klicovych
kompetenci je
naplni vSech
vyucovacich
predméti

Ov —informaéni
systém §koly,
mésta, knihovny




Zakladni Skola Vizovice, prispévkova organizace, Skolni 790, Vizovice
Skolni vzdélavaci program

diskutuje rtizné programy pro feseni F
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdlivodni

hotovy program upravi pro feSeni
pribuzného problém

Préace s robotem
vytvoii program pro robota a otestuje

jeho funkénost Prace s robotem

piecte program pro robota a najde (Sense, Ve?(112,3)

v ném piipadné chyby - Sestaveni programu s
ovlada vystupni zafizeni a senzory Opakovanm}, )

robota s rozhodovanim

- Pouzivani vystupnich
zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)

- Pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

- Cteni programu

vyfesi problém tim, ze sestavi
a naprogramuje robota




