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Upravy oéekavanych vystupi v piredmétu
Informatika
ve Skolnim roce 2023/2024

Platnost: od 1. 9. 2023 — 30. 6. 2024




Zakladni §kola Vizovice, p¥ispévkova organizace, Skolni 790, Vizovice
Skolni vzdélavaci program

Nase $kola zadala vyucovat dle nového SVP od 1. 9. 2022, a to ve viech ro¢nicich
1. stupné av 6.a 7. ro¢niku II. stupné. Pro zaky, kteti zah4jili novou informatiku bez ptedchozi
navaznosti (¢ervené) bylo stanoveno piechodné obdobi. Tito Zaci se nesetkaji s celym obsahem
Informatiky, ale pouze s vybranou ¢asti o¢ekdvanych vystupt.

Postupné zavadéni nového Skolniho vzdélavaciho programu

Zahajeni bez navaznosti na predchozi ro¢niky

Z4ci, ktefi se vzdélavaji podle piivodniho SVP ,,Cesta k poznani*

Néavaznost na ptedchozi ro¢nik

Réadné zah4jeni, (zéaci absolvuji celou novou Informatiku)

2022/2023 2023/2024 2024/2025 2025/2026 2026/2027
4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢ 4.ro¢
5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢ 5.ro¢
6. ro¢ 6. ro¢ 6. ro¢ 6. ro¢ 6. ro¢
7. ro¢ 7. ro¢ 7. 1o¢ 7. 10¢ 7. 1o¢
8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢ 8. ro¢

------------------- 9.ro¢ 9.ro¢ 9.ro¢

I0c¢ekéavané vystupy budou upraveny pro zaky 8. ro¢niku, nebot’ jim chybi vétsi ¢ast
,»,Nov¢ informatiky* z pfedchoziho vzdélavani. Pro zéky 7. ro¢niku bude zarazen navic blok
DATA, INFORMACE A MODELOVANI (Eervené vyznadeno), nebot’ se Easova dotace

Z minulého ro¢niku ukézala jako nedostatecna.
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Vyudovaci piredmét: Informatika
Ro¢nik: 1.
Ocekavané vystupy U¢ivo Pl;lé:::toava Mezns;:;i;}r; ctove
Zak: DATA, INFORMACE A
MODELOVANI
(prohloubeni z 6. tridy) Vytvareni
najde a opravi chyby u rtiznych digitalniho

interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat

v tabulce

popise pravidla usporadani

V existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i graft

ovlada zakladni ¢innosti

V prezenta¢nim programu
aplikuje zasady tvorby spravné
prezentace

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

ovefi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v
dalsich programech

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problém

Prace s robotem

vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkénost

Prace s daty

- Data v grafu a tabulce

- Evidence dat, nazvy a
hodnoty v tabulce

- Kontrola hodnot v tabulce

- Filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

- Porovnani dat v tabulce a
grafu

- Reseni problému s daty

- Zpracovani dat pomoci
tabulek v textovém editoru

- Vytvareni prezentaci
Orientace v programu,
pravidla spravné prezentace
Zakladni funkce programu

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI I.

Programovani —
podminky, postavy a
udalosti
Scratch

- Opakovani s podminkou

- Udalosti, vstupy

- Objekty a komunikace mezi
nimi

Prace s robotem

(Sense, Vex1,2,3)

- Sestaveni programu s
opakovanim,
s rozhodovanim

- Pouzivani vystupnich
zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)

- Pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

- Cteni programu

OSV-hledani
feSeni

obsahu, prace

s daty, je v ramci
pInéni klicovych
kompetenci je
naplni v§ech
vyucéovacich
predméti
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precte program pro robota a najde
V ném piipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

vyfesi problém tim, ze sestavi

a naprogramuje robota

vysvétli znamé modely jevi, situaci,
¢innosti

v mapé a dalsich schématech najde
odpoveéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych graft fesi
problémy

pomoci orientovanych graft fesi
problémy

vytvori model, ve kterém znazorni
vice soub&éznych ¢innosti

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

oVveti spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva soufadnice pro
programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pieéte a pouZije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni
problému

hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakei postav

vytvafi vlastni bloky a pouziva je

v dalsich programech

diskutuje rtizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI
Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy,
automaty

Modely, paralelni ¢innost

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI II.

Programovani — vétveni,
parametry a proménné

Vétveni programu
Rozhodovani

Graficky vystup
Souradnice

Podprogramy s parametry
Proménné

M- Data a
zavisloti




Zakladni §kola Vizovice, p¥ispévkova organizace, Skolni 790, Vizovice

Skolni vzdélavaci program

Vyucéovaci predmét: Informatika
Ro¢nik: 8.
. _ " Priiezova Mezipi‘edmétové
Ocekavané vystupy Ucivo témata vztahy
Fike DATA, INFORMACE A
st mdme modely fovit. situac, | MOPELOVANI
:“:/iynstj(fs é zhame modely jevu, sttuact, Standardizovana schémata a M
- v map¢ a dalsich schématech najde modely . osv Data a zdvislosti
Ohodnocené grafy,

odpoveéd’ na otazku

- pomoci ohodnocenych graft fesi
problémy

- pomoci orientovanych grafii fesi
problémy

- vytvofi model, ve kterém znazorni
vice soub&éznych ¢innosti

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

- po piecteni programu vysvétli, Co
vykona

- ovéti spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

- pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- pouziva soufadnice pro
programovani postav

- pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

- vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji hodnotu

- diskutuje rizné programy pro feseni
problému

- hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

- pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakei postav

- vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalsich programech

- diskutuje rizné programy pro feseni
problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy,
automaty

Modely, paralelni ¢innost

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI I.

Programovani — vétveni,
parametry a proménné

Vétveni programu
Rozhodovani

Graficky vystup
Soufadnice

Podprogramy s parametry
Proménné

M
Statistika




Zakladni §kola Vizovice, p¥ispévkova organizace, Skolni 790, Vizovice

Skolni vzdélavaci program

pii tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici
s Ciselnymi a textovymi vstupy
(primér, maximum, potadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
ptipiSe do tabulky dat novy zaznam
sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni tlohy

umi ¢ist vysledky statistického
Setfeni zaznamenané tabulkou
urcovat ¢etnosti

provadét, zaznamenavat a
vyhodnocovat jednoducha statisticka
Setfeni

umi vytvofit vhodny graf pomoci
privodce

na praktickych ptikladech ukaze
znalost pouziti jednoduchych
statistickych funkei

sestavi program pro desku Micro:bit
a otestuje jej

pfecte program, najde v ném chybu a
odstrani ji

pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

ovlada vystupni zatizeni desky
pouziva vstupy ke spousténi a fizeni
béhu programu

ptipoji k desce dalsi zatizeni, které
z desky ovlada

vyfesi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

INFORMACNI SYSTEMY

Hromadné zpracovani dat
Tabulkovy editor,
Databazovy program

- Relativni a absolutni adresy
bunck

- Pouziti vzorci u riznych
typt dat

- Funkce s ¢iselnymi vstupy

- Funkce s textovymi vstupy

- Vkladani zdznamu do
databazové tabulky

- Razeni dat v tabulce

- Filtrovani dat v tabulce

- Zpracovani vystupt z
velkych souboru dat

Zaklady statistiky

- statistické Setieni, diagramy

- statistické funkce

- (MAX, MIN, PRUMER,
COUNTIF, POCET,
CETNOST)

ALGORITMIZACE
A PROGRAMOVANI II.

Microbit a jeho ovladani

- Sestaveni programu a
oziveni Micro:bitu

- Ovladani LED displeje

- Tlacitka a senzory naklonu

- Pfipojeni sluchatek, tvorba
hudby

- Orientace a pohyb
Micro:bitu v prostoru

- Propojeni dvou Micro:bitt
pomoci kabelu a bezdratové

z

Oteviené zdroje
data
databazovych
systému (rozloha,
hustota
obyvatel..),
filtrovani dat pro
statistické ucely

F - polovodice




