ROZV0OJ PREDSKOLAKA

Nacvik zrakoveé parnti:

-pexeso atzné upravy (vzit si¢kolik obrazki, prohlédnout, potom jeden schovat — ktery
chybi?, zakryt je — jmenovat, co tam bylo apod.)

-Kimova hra — pedn®ty prohlédneme, potom zakryjeme, jmenu;j

-Co se v mistnosti zénilo? Co se na ghzmenilo? apod.

Rozpoznavani strano¥ prevracenych obrazé:

-pracovat siznymi pracovnimi listy, &kolik ptikladam (di¢ rozpoznava zrcadlev
pievracené tvary)

-upewiovani orientace vpravo-vlevo, nakpdole, ped, za, hnedipd, hned za,ipdposledni,
posledni; zkouSet na ploSe, potom v prostoru +.rikalyZ jsme venku

-dokreslovani poloviny obrazku

DalSi hry na rozvoj zrakového vnimani:

-hledani rozdil na obrézcich

-puzzle, rozgihané obrazky, pohledy

-spojovani téek podle pedlohy, vznikne obrazek

-bludisg

-sklddéni geom. tvar obrazk ze Spejli, zapalek (dorek, vi&ek,...)
-vyhledavani stejnych, stinovych obrézk

-pexeso

Rozvoj sluchoveho vnimani

-rozpoznavani zvukse zavazanymaiima (naped ukazeme) — tekouci voda,ddj mince,
listovani knihou, Sushi papiru, sthani, trhani papiru, ludtiny chrastici v ,kindervagku*
apod.

-hledani schovanychi@dneta podle zvuku (tikajici budik, zvonici mobil,...)

-rytmizace, vytleskavani pistak, basniek, rozpgitadla

-poznani hlasky na 2atku slova — nap co slysis na zZatku slova koka? (naped davame
souhlasky, po kterych nasleduji samohlasky +.nagtka, pes, péita¢ apod., pozgi
muzeme dat na zatek samohlasky — auto, eskymak apod.), je moznge ¥aSemu dii
bude d#t opané pdadi

-slova mizeme spojovat s obrazky, slova mohou byt formoazir, di vybira, co na
obrézcich zé&ind na danou hlasku

- poznani hlasky na konci slova — co slysi$ na ionejprve slova katici na souhlasku,
dohe se poznava s, &3, r.t, | (naf. slova pes, nos, ves, nes, kos, moc, pec, sallal,
..... ); samohlaska je&4si

-cviceni rozeznavani slabik ¥qukladame &em hra&ky nebo obrazky a ptame se: ,caira
na me? — medvidek, co na ko? <ka' apod. Fipadré ukdZzeme na hélu, fekneme ,me" a
dit¢ doplni ,medvidek".

-hry:

-déti, kdo tu je, kdo se od D jmenuje?tbhledaji v mistnosti fednty, lidi, ktefi maji na
zatatku nazvu pismeno D.(pouzivanieme varianty hlasek)



- hlaska S néas probudi €tdlezi — ,spi”, gediikavame jim @zna slova; kdyz uslysi slovo, ve
kterém je obsazeno pismeno S (zalezi na naSicidjgely, mize byt na z&tku, na konci,
kdekoliv...), probudi se. (pouzivAmené varianty hlasek)

- ha mimozem&ny — dorozumivame se pomoci slabikovani - Pavdej-ku!

, davame sitrzné ukoly; nebo pomoci hlaskovani — to uZjky ukol, pouzijeme spisSe na
slova - k-oé-k-a apod.

Rozvoj paméti a pozornosti

-Co se zminilo? — v mistnosti, n&lovéku, stavie z kostek, mozaice, na obradzku apod.
-co chybi? z ufitého pdtu hraek¢i jinych predmétia jeden odebereme (5-10)

- co tu bylo? varianty Kimovy hry gei piikryté Satkem)

- rovnani hraek podle velikosti — 3-5-10 htak, potom to miZze zkusit podle hmatu

- ¢teni z knihy —<€teme diéti z knihy nebo vypravimeifbeh; kdyz di€ uslysi gedem
smluvené slovo (Karkulka apod), tleskne, zvedne raod.

-opakovani kratkych&t — zpaatku gedkladame déti obrazky zviat nebo ¥ci (3-5-8),
ukazujeme je ptac:, dit je jmenuje. Pak se je snazi jmenovatguat bez obrazi, potom
muzeme pracovat i bezedchozi opory v obrazcich

- opakovaniikanek

-vyfizovani vzkan

-hledani chyby — napve znamémibchu udlame chybu ve vyprani, dit ji ma odhalit
-hra — Jedu do Australie a vezmu si s sebou stdalSi hrd vétu zopakuje aiida dalSi ¥c,
dalSi ot zopakuje a fida atd.

Rozvoj mysleni airefi

-Nachazeni protiklad(maly - ?, apod.)

-Cviceni zobec#ni — snazi se pojmenovator jednim slovem —

nag. jablka, hrusky, jahody - ? (ovoce) apod.

-rozeznavani co je spravné a co rigdkame ditti kratké pravdivé i nepravdivé&ui, d. se
snazi ukit, co je pravda a co ne — riagolo je rychlejSi nez auto; kka je mensi nez
mys,....apod.

- co dorady nepai? fialka, kopretina, pampeliSk@ablon

pi&alka, klavir, houslepanenkaapod.

- vymysSleni slov do rymu

-vymysleni slov zé&inajicich na uiitou hlasku

- hra na ,Mimozem&na — pistane na nasi zemi, vSemu se divi, naSim ukolem je
mimozems$anovi &c co nejpesrEji popsat — jak vypada, vlastnosti¢&mu je apod.

Rozvoj artikula éni obratnosti

-cvicime pomalou aietelnou recitaci kratkyctikadel, basriek

-zkouSimeikat izné jazykolamy, naed miZzeme nacwit téZka slova+ slova cvime po
slabikach, poté roztena na polovinu a nakonec vcelku.(dobrodruzstedap

Nemglo by jit o weni, ale spiSe o kratkou zabavu)

St prst skrz krk.

Jak Julie olejuje koleje. Hlavni roli hrala Klaradtova.

Kapka kapla, klapka klapla.

Na cvkisti ¢tyii svisti pisti....



Rozvoj pravolevé a prostoroveé orientace

cvicime rozeznavani pojimahde, dole, vipedu, vzadu, vzpravo, vlevo, nad,pod,
vedle, hned fed, hned za,fedposledni, nasledujici, posledni, bliz, dal, Sikrowrs —
muzeme pracovat sedntty, umig’ovat je podle pokyin kreslit podle pokya
obrazek, geom. tvary apod.

hra gihotiva, hdai — dle naSich zadani dihleda v prostoruiiednst

venku popisujeme cestu, kratkou potom doma zkupimpsat (vzpomenou si na
orienta&ni body — nap $li jsme kolem....., odlédi jsme za ni? a kam?) — kratce
zkusit vytvait ndkres svého pokoje

bludisg, hry typu piskvorky, lod, stavba stavebnic

uvédomeni si praveé a levé ruky (@meme dat na jednu provazek, razitko, prstynek
apod.)

vnimani dalSicktasti tla (p.noha, oko atd.)

potom utovani gedn®ta, které jsou na nasi pravéleve strag

dokreslovani, dogibvani obrazi

Zpracovala Mgr. Katéna Horvathova, 28. 1. 2011



